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CUARTA REVOLUCION INDUSTRIAL

De la industria 1.0 a la industria 4.0

Primera Segunda Tercera
Revolucién Revolucion Revolucion
Industrial Industrial Industrial

basada en la introduccion de | basada en la produccion en basada en el uso de
equipos de produccion masa que se alcanza gracias | elecironica e informatica

mecanicos impulsados por al concepto de division de (IT) para promover la
agua y la energia de vapor tareas y el uso de energia produccién automatizada.
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Big data

Mavyor nivel de automatizacion

Electronicay Tl
Produccion en cadena
Energia eléctrica
Primera cadena de montaje
Generacion de vapor
Primer telar mecanico
1800 1900 1980 2000 “HEHWDC

_—

Fuente: Elaboracion propia en base a Zukunftsprojekt Industrie 4.0
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2016 MINISTERIAL MEETING

THE DIGITAL ECONOMY:
INNOVATION, GROWTH
AND SOCIAL PROSPERITY



http://www.oecd.org/centrodemexico/
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3.6 MIL MILLONES

USUARIOS DE INTERNET, 2018
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LA PODUCTIVIDAD EN LOS NEGOCIOS, .
ES IMPULSADA A TRAVES DEL USO DE

DATOS POR:

DISPOSITIVOS CONECTADOS EN
HOGARES DE LA OCDE PARA EL 2022

65% DE LOS NINOS DE HOY TENDRAN
EMPLEOS QUE AUN NO SE HAN
INVENTADO

FRiAt

EMPLEOS Y HABILIDADES

LA CONFIANZA EN PAISES
LIDERES:
90% DE LOS USUARIOS

DE INTERET USAN
BANCA ELECTRONICA

80% COMPRAN EN
LINEA
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La Generacion Millennial: los nuevos
Emprendedores

« En 2015 el 75% de la fuerza

laboral recayé principalmente
en estos jovenes
emprendedores.
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Informe
Horizon 2017
‘ New Media Consortium
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¢TU EMPLEO SERA
BEENPLAZADD o
POR ROBOTS?  [ificimen

* G I SHLVESE
R 2018
POScaL OUIER PUED
- Una reflexién de £ fuuro del trabajoenta
Andrés Oppenheimer
sobre el futuro del trabajo
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El 25 de mayo del 2016, en
el marco de la reunion de
Primavera de CUDI se da a
conocer por vez primera...
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Objetivos de la RED LaTE

Dar impulso al fortalecimiento de la
industria nacional de la tecnologia
en educacidon, con miras a su
penetracidn en el mercado
internacional.

Coadyuvar en la formacion del
numero potencial de talentos para el
desarrollo tecnoldgico y la innovacién
en materia de tecnologia educativa y
sus areas afines.

Favorecer la calidad educativa a partir
de recomendaciones sobre modelos
ejemplares de uso de TICC,
repositorios compartidos y proyectos
de desarrollo conjunto.

Proponer iniciativas de politica
publica que favorezcan el alcance de
los objetivos anteriores.
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MISION ACTUALIZADA 2019

La Red LaTE Meéxico es una comunidad de
especialistas enfocada a dar mayor impulso, visibilidad,
desarrollo y consolidacion a la industria mexicana de la
tecnologia aplicada a la educacion y su ecosistema;
mediante la articulacion de la produccion, apropiacion,
gestion, investigacion y la politica publica en dicho
ambito de manera mas sistematica y racional;
considerando los sectores academico, de gobierno,
empresarial y social.




VISION AL 2050

La labor de la Red LaTE Meéxico impacta
positivamente a nivel nacional e
Internacional en la calidad educativa, hacia
los escenarios de la llamada Educacion 4.0
propia de la Economia Digital y la Cuarta
Revolucion Industrial.
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e’e Premisas:

a) La 4Rl requiere perfiles 4.0

b) La formacion de talentos 4.0 requiere una...

Educacion 4.0
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MEGA TENDENCIAS

Cibercultura
[C.Informacion/ C.Comunicacidon/
C.Conocimiento]

Pensamiento Computacional

[Pensamiento Algoritmico/
Pensamiento Heuristico]

.-y l
Cultura makery ’ \

fabricacion digital Red LaTE México

Mega—habilidades STREAHM

Innovacion

Pensamiento complejo
Insertidumbre

Autoformacion, Autogestion, Literacy




ESTRATEGIAS CON NUEVAS
MIRADAS

Modelos Educativos

Diseno de competencias para la
Educacion 4.0

Rediseno espacios de
aprendizaje

Rediseno Curricular

Reconversion del talento
docente
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Be Exponential.

We empower a global community with the mindset, skillset, and network to create
an abundant future. Join us on a transformative journey from inspiration to impact,
and discover what being exponential means to you.

INGULARITY
UNIVERSITY

Applications close soon for our Global Solutions Program 2017
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DE LA UNIVERSIDAD
A LA CIUDAD
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_LIVING LAB
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Q Escuelas filosoficas de Influencia

Escuela Mexicana IE Escuelas CTS
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MIT MEDIA LAB SOMECE

CONSTRUCCIONISMO MEJORES CIBERCULTURA
PRACTICAS




ESTRUCTURA RED LATE MEXICO

COORDINACION GENERAL (CUDI) / CTA (CONACYT)
COMITES ACADEMICOS
COMITES OPERATIVOS
COMISIONES ESPECIALES

CONSEJO CONSULTIVO

CONSEJO INTERNACIONAL




COMITES ACADEMICOS

EDUCACION A DISTANCIA Y VIRTUAL
Responsable: Dr. Pedro Rocha Reyes

CULTURA Y EDUCACION EN ECOSISTEMAS MAKER
Responsable: Dr. Jorge Sanabria

ROBOTICA EDUCATIVA
Responsable: Angeles Soldrzano
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COMITES ACADEMICOS

TECNOLOGIA EDUCATIVA PARA LA INNOVACION
SOCIAL Y ECONOMIA SOLIDARIA
Responsable: Ing. Angel Rosales Torres

PERSPECTIVA DE GENERO Y TECNOLOGIA
EDUCATIVA

Responsable: M. en C. Teresa Margarita
Rodriguez

ClO’s Y GOBERNANZA DE LA TECNOLOGIA
EDUCATIVA

) N,
Responsable: Lic. Victor Alvarez Castorela




COMITES ACADEMICOS

CIBERSEGURIDAD Y EDUCACION
Responsable: Dra. Gina Gallegos Garcia

INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN EDUCACION
Responsable: Dr. Amadeo José Arguielles Cruz

EPISTEMOLOGIA DE LA TECNOLOGIA EDUCATIVA
Responsable: Dr. Luis Mauricio Rodriguez Salazar




COMITES OPERATIVOS

GESTION DE MEMBRESIA
Responsables: Yolanda Campos y Raga Badillo

PORTAL Y SERVICIOS INFORMATICOS
Responsables: Martha Avila y Aquiles Rojas

PROYECTOS EDITORIALES

Responsables: Amadeo Arglelles, Marina Viario y
Carlos Vizcaino
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EJES DE TRANSFORMACION

1. Transformacion Escolar hacia una Educacion 4.0

2. Fortalecimiento de los liderazgos para la
transformacion

3. Latransformacion del capital humano hacia el
talento 4.0

4. Educacion para una cultura socio-tecno-cientifica

5. Ciudadania 4.0 desde nucleo familiar

6. Eltalento del gobierno...
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PROYECTOS

|. Programa de Educacion 4.0
Il. Prepas Maker-STREAM-CT
lll. Seminario de liderazgo 4.0
IV. Ciberfamilias
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Transformacion del Bachillerato
hacia Prepas Maker-STREAM-CT

Incorporacion de espacios Maker y Fablabs

Fortalecimiento de la Robdtica Educativa
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ESTRATEGIA GENERAL

Caravanas, jornadas vy feria
Clubes piloto + analisis curricular
Clubes + materias optativas

Escuela de alto rendimiento +
contenidos curriculares obligatorios




Seminario de Liderazgo
para la transformacion 4.0

Accion formativa de 1 dia dirigida a lideres para
formulacion de iniciativas 4.0 en modalidad
presencial o presencial mediada por TIC

.

Poml CUy, @NRe. B {F
— CONACYT e
onsejo Nacional de Ciencia y Tecnologia

Red LaTE México a




BLOQUES

I. DIAGNOSTICO / SENSIBILIZACION
Il. CASOS DE EXITOY BUENAS PRACTICAS
11l. MODELO GENERAL DE INTERVENCION
IV. CONSTRUCCION DE PROYECTOS

ACCIONES DE CONTINUIDAD...
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Ciberfamilias

Transformacion familiar
 Familia conectada
 Abuelos digitales

* Escuela para padres
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ATSC Antenna
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. Datacast XD Client
A (Integrated into STB)

PSIP Tables

ATSC Tx e

~
“ ATSC Antenna

Video Haier
Network Smart TV
(3 to 5 CHs)

DATA TO BE Datacast XD Client
TRANSMITED Datacast XD (Integrated into TV'S)
Client

& IPE-4000

Host

ATSC
Tx Tower
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Fuera de Linea
No requiere conexion
a internet

Puerto USB
Sincronice rapidamente
contenidos

Contenidos
Contenidos preinstalados y
aplicaciones actualizables

Bateria
Puede operar hasta 4 horas sin
energia eléctrica

Red LaTE México

Evolucion Wi-Fi Escolar, v3

ta disenao para las necesidades de las escuelas de México donde el ancho de banda es limitado, la energia eléctrica es intermitente y se requiere
compartir contenidosy promover la colaboracion

CUSy , @ INIRE
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45 Usuarios

Soporta hasta 45
usuarios

Hasta 500GB
Preinstale hasta 500
GB de contenidos

3G/LTE
Puede conectarse por

redes celulares

Dinamico

Preinstale aplicaciones como
RECREO, Wikipedia, KHAN Academy,
etc.
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Academia

de Ingenieria y
Mexico Red LaTE México
INFRAESTRUCTURA
DE COMPUTOY CULTURA Y CONTENIDOS
COMUNICACIONES TECNOLOGIA SOCIAL
CEICE
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Para enREDarse
redlatemx@gmail.com
www.redlate.net

Twitter: @Red_LaTE_Mx
Facebook: redlatemx@gmail.com
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GRACIAS

Twitter @marina_vicario,
marina.vicario@gmail.com

WhatsApp 55-51061067
Facebook marina.vicario.96
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